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JUGHR

ES Gaming nace con un unico objetivo:
hacer que nada te saque del juego.

Con esta premisa, innovamos en todos
nuestros productos para ofrecerte
la experiencia que estas buscando.

Independientemente del nivel que tengas,
tenemos el producto que necesitas.

Productos disenados por jugadores y para
jugadores que buscan vivir la experiencia de
sumergirse en el juego.

Siempre bajo el paraguas v la confianza
de una marca lider en audio como
Energy Sistem, en ES Gaming estamos
listos para ganar la partida.




DE COLOR




Los productos de la marca ES Gaming

se caracterizan por el uso de colores vivos
y elementos luminosos que hacen de estos
un reclamo para el usuario.

Para materializar el uso de colores
se han creado tres tipos de degradados

segun la tonalidad que lleve dicho producto.
Si se combinan los tres, se genera

un arcoiris infinito que abarca todos

los colores del espectro cromatico,
generando una identidad visual propia

y diferenciadora con respecto a otras
marcas de la competencia.
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ES GAMING

==

4 Energy Sistem

Construccion

La marca ES Gaming se compone de dos cuerpos: ES Gaming + by Energy Sistem
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E\/7S

GAMING

by Energy Sistem

Isologo

\Version principal
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X

GAMING

by Energy Sistem

Construccion Isologo

La distancia entre la marca (ES Gaming) vy “by Energy Sistem” sera la distancia de 1x.
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X

GAMING

by Energy Sistem

1x‘

Isologo

Area minima de respeto

1



EX/7S E7/7S

GAMING GAMING

by Energy Sistem by Energy Sistem

Isologo

\Version positivo y negativo
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EWVS EVS

GAMING GAMING

by Energy Sistem by Energy Sistem

y
EvS EVYS BV
v
GAMING GAMING GAMING GAMING
by Energy Sistem by Energy Sistem by Energy Sistem by Energy Sistem

Version en color

Se utilizara un degradado u otro en funcion del color del producto
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E\7S

GAMING

by Energy Sistem

Uso sobre degradado

Se debera usar la version monocromatica
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55mm 45mm

EXVY/S eY¥Ys

GAMING GAMING

by Energy Sistem

by Energy Sistem

Tamanos minimos

El tamano minimo para su lectura sera de 35mm de ancho
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35mm

GAMING

by Energy Sistem
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VERSION







El ancho de ES Gaming y “by Energy Sistem” sera el mismo.

4 Energy Sistem

2X

G ARAMING

Construccion Isologo secundario

La distancia entre la marca (ES Gaming) vy "by Energy Sistem” sera la distancia de 2x.
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xGFIEING

Sl_’l:tyg Energy Siste

mod

2X

Isologo secundario

Area minima de respeto
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E V S by Energy Sistem

GAMING

Isologo secundario

\Version positivo y negativo
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E S by Energy Sistem

v

GAMING

Version en color

GAMING

Se utilizara un degradado u otro en funcion del color del producto
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Sistem

Uso sobre degradado

Se debera usar la version monocromatica
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20mm E V S bl:] EI‘IEI‘gg Sistem
7mm :[ EVS by Energy Sistem 10mm I EVS by Energy Sistem

GAMING GAMING GHMING

Tamanos minimos

El tamano minimo para su lectura sera de 7mm de alto
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READY FOR

GHMING

Version compacta monocromatica

Se usara principalmente en pack (lateral) y otros soportes que lo permitan
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READY FOR
GAMING

READY FOR

GHMING GHMING

ooooooooooooooo

Se podra usar con uno de los degradados corporativos siempre que tenga lectura



EHDY FOR

HMING

Uso sobre degradado

Se debera usar la version monocromatica
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RERDY FOR GAMING

Version horizontal monocromatica

La version horizontal se podra usar de manera excepcional si no se pudiera usar la principal (compacta)
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READY FOR GAMING

N T mnMom™m DMV

READY FOR GAMING

Uso con degradado

Se podra usar con uno de los degradados corporativos siempre que tenga lectura



HDY FOR

Uso sobre degradado

Se debera usar la version monocromatica
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TIPOGRAFIA




~RBITRON

Regular

Medium

Bold

Black

ABCDEFGHIJKLMNO
PAORSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrs
tuvwxyz12345618390
PRI FEE@Y/ BN\<-+2x=
>HEET:;, . *

ABCOEFGHIJKLMNO
PORSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrs
tuvwxyz12345618390
P RIAENRYI/ B\<-+5x=
>EEECE:;,.*

ABCDEFGHIJKLMNO
PORSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrs
tuvwxyz1234561890
PIIRIANRI/ B \<-+:x=
>EEECE:;,.*

Tipografia principal

ABCDEFGHIJKLMNO
POQORSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrs
tuvwxyz1234561890
‘PTIIRIFENRI B \<-+5x=
>BEEG:;,.*

La tipografia principal es la ORBITRON. Se usara para titulares, namings de producto en pack y caracteristicas, pero nunca para cuerpos de texto.



TIPOGRAFIA




CAIRO

Extralight

Light

Regular

Semibold

ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrs
tuvwxyz1234567890
R [#HI{@)/ & N<-+ T x =
>$Efe;, "

ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrs
tuvwxyz1234567890
() [HI{@F/ &\N<-+ 1 x =
>$E€ELe:;

Bold Black
ABCDEFGHIJKLMNO ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ PQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrs abcdefghijklmnopgqrs

tuvwxyz1234567890

2 () [#H{@}/ 8\ <-4 2 x=

>$€fe¢:;,.*

tuvwxyz1234567890

(%) [#]1{@}/ &\ <-+ 5 x=

>$€E¢:;,.*

ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrs
tuvwxyz1234567890
(%) [#I{@)Y/ &\N<-+ 1 x=
>$Ef¢::, . ¥

Tipografia secundaria

La tipografia principal es la CAIRO. Se usara para cuerpos de texto extensos.

ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrs
tuvwxyz1234567890
(%) [#1{@}/ &\<-+:x=
>$€fe:;,. "



EN/S

GAMING

by Energy Sistem




